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Карма

– здесь отмечен эффект от принятых вами в ходе игры решений
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Карма

 – этот параметр отвечает за вашу репутацию. Чем он выше, тем лучше к вам будут относится хорошие персонажи и мирные жители. С отрицательной репутацией все будут вас ненавидеть.
-249 – 249 – Странник

250 – 299 – Защитник

500 – 749 – Щит Ннадежды

750 – 999 – Охранник Пустошей

1000 и более – Спаситель Проклятых

-250 - -500 – Предатель 

-501 - -750 – Клинок Отчаяния

-751 - -1000 – Бич Пустынь

-1001 и менее – Дьявольское Отродье
[image: image3.png]


Репутация

 – представляет вашу репутацию для конкретной местности.
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Нейтрально - хотя местные люди обычно страшно подозрительны к чужакам, но по отношению к вам они еще не определились.
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Терпимо - хотя в этой местности вас не приветствуют с распростертыми объятиями, почти каждый, по крайней мере, кивнет вам при встрече из уважения.

С любовью - куда бы вы ни пошли, везде люди радостно вас приветствуют. Все слышали вашу речь, и им понравилось то, что они слышали.
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Поклонение - любой в этой местности хотел бы быть на вашем месте. Вы - городской идол, вас поддерживают как блестящий пример того, кем может стать человек.
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Антипатия - в этом городе вы явный изгой, и ничего хорошего там вам не светит.

Ненависть - вы окончательно доказали здешним жителям, что их изначальное к вам недоверие имело почву для оснований. Они боязливо переглядываются, когда вы проходите рядом, они уже знают что вы - плохая примета.


Проклинают - одни, не мигая, уставляются, другие переходят на другую сторону улицы, избегая идти рядом с вами, тогда как особо смелые просто разворачиваются, когда вы подходите близко. Каждый знает что вы - наихудшее их когда-либо встречавшихся у них на пути.
