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Убито

 – количество существ, погибших в вашем присутствии от естественных причин, как то: автоматических очередей, взрывов гранат и огнеметных залпов…

Большой плохой босс – созданные генной инженерией и маниакально озабоченные убийством киборги, погибшие от вашей руки.

Брамы – здесь указано число порезанных вами за время путешествий и приключений Брам – мутировавших коров.

Гекконы – общее количество вырезанных вами за время путешествия ящериц.

Гигантские муравьи - общее количество вырезанных вами гигантских муравьев и подобных им насекомых.

Женщины - здесь указано число убитых вами за время путешествий и приключений человеческих особей женского пола.

Кентавры – количество убитых вами мутантов – кентавров.

Крысы - здесь указано число уничтоженных вами за время путешествий и приключений крыс и им подобных.

Летуны - здесь указано число уничтоженных вами за время путешествий и приключений летунов.

Мантиссы - здесь указано число передавленных вами за время путешествий и приключений мантиссов, других насекомых и подобных им существ.

Мертвяки - здесь указано число уничтоженных вами за время путешествий и приключений мертвяков-мутантов.

Мужчины - здесь указано число убитых вами за время путешествий и приключений человеческих особей мужского пола.
РадСкорпионы - здесь указано число уничтоженных вами за время путешествий и приключений РадСкорпионов.

Растения – эта строка показывает общее количество уничтоженных вами агрессивных растений.

Ребятишки - здесь указано число убитых вами за время путешествий и приключений бедных маленьких человеческих детишек.

Роботы - общее количество разобранных или сломанных вами в путешествии роботов.

Когти Смерти – здесь указано число убитых вами отродий руки смерти или даже ее самой.

Собаки – общее количество собак, отправленных вами в великую небесную псарню на веки вечные.

Супер Мутанты – здесь указано число уничтоженных вами за время путешествий и приключений СуперМутантов.
Чужаки – количество пришельцев, погибших от вашей руки.

Некоторые характеристики персонажа:
Повреждения
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Жизней – количество повреждений, нанесенных вашему персонажу перед тем, как он умрет. Ноль или менее очков означают смерть.
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Отравлен – ваш персонаж находится под воздействием яда. Это будет отнимать очки жизней,  пока вы не вылечитесь или яд не выйдет из организма.
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Облучен – ваш персонаж находится под воздействием поражающего эффекта радиации. Чем сильнее было облучение, тем хуже будет дальнейшая жизнь героя. 
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Ранен в глаз – ваш персонаж был серьезно ранен в один или оба глаза, теперь его мудрость понизится. Особо уже не присмотришься.
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Сломана правая рука – правая рука была сильно повреждена и теперь не двигается. Отныне вы не будете применять двуручное оружие. Если вам повредят и другую руку, вы будете воевать непонятно как. Разве только зубами.
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Сломана левая рука – левая рука была сильно повреждена и теперь не двигается. Отныне вы не будете применять двуручное оружие. Если вам повредят и другую руку, вы будете воевать непонятно как. Разве только зубами.
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Сломана правая нога – ваш персонаж сильно охромел на правую ногу.
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Сломана левая нога -  ваш персонаж сильно охромел на левую ногу.
Всякие характеристики
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Класс брони – влияет на вероятность поранить данного конкретного персонажа.
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Очки действия (максимум очков действия) – лимит возможных действий, предпринимаемых персонажем за один ход.
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Максимальный груз (переноска груза) – максимальный вес поклажи, таскаемой вашим персонажем, в фунтах (373 гр. по Тр.)
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Холодное оружие (Повреждения холодным оружием) – количество повреждений, причиняемых вашим персонажем в холодном бою.

[image: image14.png]



Устойчивость к повреждениям – все получаемые повреждения уменьшаются в соответствии с данной переменной. На нее сильно влияет класс брони.
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Устойчивость к яду – уменьшает повреждения от отравления.
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Устойчивость к радиации – количество радиационного облучения, которому вы подвергаетесь, зависит от этой переменной. На нее влияет тип одетой вами брони и прием антирадиационных препаратов.
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Порядок – определяет порядок начала активных действий вашего персонажа.
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Уровень лечения – в конце дня ваш персонаж будет прибавлять по 1 жизни для каждого очка Уровня лечения. Во время отдыха вы лечитесь каждые шесть часов.
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Шанс критического удара – вероятность нанесения критических повреждений противнику определяется этой переменной.
Уровни и экспа
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Уровень – общая компетентность вашего персонажа. Изменяется в зависимости от получения вами опыта.
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Опыт – вознаграждение за выполнение определенных задач или победу в схватке с врагами. Для получения высоких уровней необходимо совершенствовать опыт.
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Следующий уровень – количество очков опыта, необходимых для получения следующего уровня.

