Примерные вопросы к ИГА по операционным системам и компьютерным сетям
1. Физическая топология сети. Кабельные системы для реализации компьютерной сети.

2. Адресация компьютеров в сети. Требования к адресации. Примеры.

3. Физическая структуризация сетей. Оборудование.

4. Логическая структуризация сети. Оборудование.

5. Назначение ОС. Эволюция операционных систем. Классификация ОС.

6. Сетезависимые и сетенезависимые уровни модели OSI. 

7. Расширенная виртуальная машина. Управление ресурсами. Управление процессами. Управление памятью. Управление файлами и внешними устройствами.

8. Стек коммуникационных протоколов OSI.

9. Понятие мультипроцессирования. Дескриптор процесса.

10. Стек коммуникационных протоколов TCP/IP.

11. Ethernet (понятие, принципы работы).

12. Интерфейс (определение). Сетевая технология(определение).

13. Особенности локальных, глобальных и городских сетей.

14. Сети отделов. Сети кампусов. Корпоративные сети.

15. Характеристики сетевой технологии 10Base2.

16. Распределение памяти сегментами. Преобразование виртуального адреса при сегментной организации памяти. Сегментно-страничное распределение памяти. Преобразование виртуального адреса в физический при сегментно-страничной организации памяти.

17. Характеристики сетевой технологии 10Base5.

18. Файловая система (определение и что входит в понятие). Физическая организация файла (понятие). Блок (определение). Современные архитектуры файловых систем.

19. Характеристики сетевой технологии 10BaseT.

20. Типы файлов и атрибуты файлов. Определение права доступа к файлу(понятие и примеры видов операций над файлами). Матрица доступа.

21. Параметры стандарта кабеля UTP категории 5. Виды волоконно-оптических кабелей.

22. Адресация в IP-сетях. Классы IP-адресов. Особые IP-адреса.

23. Использование масок в IP-адресации. Порядок распределения IP-адресов.

24. Прозрачность сети. Расширяемость сети. Управляемость сети. Безопасность сети.

25. Свопинг и виртуальная память. Страничное распределение памяти. Преобразование виртуальных адресов в физические адреса при страничном распределении памяти.

26. Классификация методов распределения памяти. Распределение памяти фиксированными разделами. Перемещаемые разделы.

27. Типы адресов. Виртуальное адресное пространство. Преобразование виртуальных адресов в физические. Функции системы управления памятью.

28. Системные вызовы. Цели и средства синхронизации. 

29. Критическая секция. Исключительные ситуации. Аппаратные прерывания. Гонки.

30. Системы реального времени(назначение, принцип работы, области применения, примеры). Невытесняющая и вытесняющая многозадачность.

31. Назначение подсистемы управления процессами и потоками. Понятие «процесс» и «поток». Создание процессов и потоков. Планирование и диспетчеризация потоков. Состояние потока.

32. Алгоритмы планирования First-Come, First-Served (FCFS), Round Robin (RR), Shortest-Job-First (SJF). Многоуровневые очереди.

33. Микроядерная архитектура. Преимущества и недостатки микроядерной архитектуры.

34. Контекст процесса (определение и понятие). Задачи алгоритмов планирования процессов.

35. Способы построения ядра системы (описание принципа работы). многослойная структура ОС.

36. Многомашинная система (определение). Плюсы многомашинных систем. Распределенная программа  (определение).

37. Понятие операционной системы. Аудит системы защиты. Анализ с точки зрения защищенности ОС MS-DOS, NetWare, OS/2, Unix.
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